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Den magiske tryllestav er en ‘I‘
knaples fjernbetjening, oM kan I‘
lere op til 13 infrarede (IR) |

i de |
signaler fra cksisteren |

fjernbetjeninger, 08 genudsende \I‘
disse TR signaler, nir brugeren .
javer en af de 13 foruddefinerede \I
"gestus”, Enhver knap .fra et'll |
fiembetjening kan blive nlde.lt il ‘|
hver af de 13 gestus— dl.:l' erikke |
brug for at lere alle si
fra én fjernbetjening.
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This device complies with Part 15 of the
FCC rules. Operation is subject to the
following two conditions, 1. +11is device
may not cause harmful interference, 2.
This device must accept any interference
received, including interference that may
cause undesired operation
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Din tryllestav er leveret ied |
2 AAA batterier. For at
aktivere dem, skal du sKde
batterideeKslet af og fjernf\ def

r:b lille styK®

plastik

Dette produkt er ikke ef legete;
det er et Kontrolleringsinstrument.
For at Kunne bruge det

ge det Korrekt, Brug altid ALKALINE batterier

Bland aldrig
gamle og nye batterier

02 blive en cKspert troldmand i din Kymera tryllestav
eller heks, skal du gve dig i at A

bruge den. Nir dy meBtoes Start med at lere hvordan man laver
staven, skal du trzene den | at rotationsgestussene Korreki. For at r
Kontrollere ting i dit hjem, Ferst fotere tryllestaven, hold dep mellem
da vil du vaere Klar ¢l af tommel- og pegefinger og rul

udfore magi, tryllestaven langsomt, som om dy
sKruer op pd en volumeKontrol, Djsge
gestus er normalt brugt ti] af sKrue
op og ned. Tryllestaven vil pulsere

én gang, nir du roterer den Korrekt
mod uret og to gange med uret.

Udfer altid gestussene langsomt og
precist, og lav en pause pd et halvt
seKund mellem hver gestus.

I = Rotér mod uret

2 = Rotér med uret

Ovelse i magi
Din/tryllestav  fortzeller dig,
hvad den gor, ved at pulsere.
Ndr du modtager din tryllestav,
er den i Ovelsestilstand, Hvis
du lader staven vare et
minut, falder den i soyvp. Hvis
du tager staven op, eller flytter
den, vigner den op, o2 pulserer
med 3 slag. S8 ved dy at, du
er Klar il at begynde at ove.
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I Ovelsestilstand pulserer
tryllestaven et antal gange for
hver gestus, for at hjelpe dig
med at veaenne dig til at bruge
tryllestaven, 08 serge for at du
laver gestussene Korrekt. For de
bedste resultater skal dy holde
tryllestaven [et og stabilt j
hénden, og lave Korte
beveegelser.

Nér du har mestret rotations-gestussene,
er du Klar til at PrOVE SVip-gestussene,
op 0g ned og venstre 0g hejre. Husk,
Korte preccise beveegelser er bedst.

= Svip opad
= Svip nedad

i '
E@e%e hver gestus, tz] da
pursgnc for at s¢ om tryllestaven
genKender, hvad ‘dy provede pa.

> = Svip til venstre
6 = Svip til hejre

'“—____

9 = Stort Sving

Dette Krzever en del
ovelse at mestre,
men ndr du ger,

laver det en
- meget imponerende og teatralsk
blomstrende handling. For at lave
det Store Sving, skal du starte med
. at ‘holde staven lodret, for derefter

Tryk pd toppen
TryK pd siden
TryK lader dig ove flere magisKe

, Kommandoer, men det ¢r ikKe 'for
nybegyndere. S snart dy er en eKspert i
de seKs indledende gestus, Kan du i Svinge defi, Kt ey vandret
begynde at mestre tryK-gestussene. Grib' gosition, "vepdendel e RISd cld
tryllestaven let j hénden, og tryk et pa vil afsende Kommandoen.
foppen af Kryds- og tveersomridet med din = SKub frem

pegefinger. Miske skal dy begynde med = TrekK tilbage
at bruge den anden hind (] at udfore

tryKKet. For at trykKe Jet pd siden af
tryllestaven, vent et halvt seKund og s8,
uden at endre dit greb, rotér din hénd
0g staven en Kvart omgang. Hold s§ en
K:)rt pause o2 trykK let med pegefingeren
pa siden af Kryds- og tveersomradet. Nir
du har flet styr pd det enkelte tryK, er
du Klar til at prave dobbelttrykKet, det er
fuldstzendigt det samme borset fra, at dy
dobbelttryKker ligesom at dobbeltklikke pa

eh mus,
I1' = Tryk dobbelt pa toppen

= TryK dobbelt pa
Siden :

For at udfere
sKub-beveegelsen
eller treek-bevaegelsen, hold da
tryllestaven stabil og plan, og
stiK den sd hurtigt fremad eller
 tilbage ca. 10 cm. Ver forsigtig
ikKe at rotere eller svippe staven,
mens du udferer disse gestus.
Leer at udfere hver handling
nt og rent. Husk, evelse ger
- ngster. Nar du Kan lave alle
gestussene perfeKt, er du Klar til
at leere din stav fjernbetjenings-
Koderne til de ting, som du magisk
. vil Kontrollere.
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Oplare tryllestaven
Din tryllestav Kan lere naesten
enhver infrared Kode fra en normal
fjernbetjening. Du sKal lere den hver
Kode, men den lerer hurtigt.

AKtivere Indleringstilstand

For at aKtivere
Indleeringstilstand,
hold da staven med
spidsen opad i én
hind og dobbeltryk
derefter let pd
Kryds- og
tveersomrddet med din anden hdnds
pegefinger. Den vil udfere 4 hurtige
pulse, for at fortzlle dig at den er i
Indleeringstilstand. 4 hurtige pulse =
AKtivér Indleringstilstand. Rotér
langsomt tryllestaven si den vender
vandret imod den standard-fiernbetjening
du vil leere fra, og sd med hdnden,
skal du udfere den beveegelse, som
skal lere funKtionen. Staven vil udfore
beveegelsens antal pulse og derefter
starte at pulsere hurtigt. Pulsere hurtig
= Klar til at lere. Mens staven pulsere
hurtigt, vend da fjernbetjeningen mod
stavens spids, og tryK og slip derefter
Knappen for den funKtion som du vil
lere tryllestaven. Staven vil godKende
at den har forstdet og leert Koden,
med et stort puls omKring et halvt
seKund efter den har lert det.

| stor puls = Kode GodKehdt

Hvis den ikKe laver en stor puls, vent
da fd seKunder p& at de hurtige pulse
skal stoppe, og gentag s& bevagelsen
og de andre instruKtioner.

Ovelse
oor

mester

Du Kan leere din tryllestav en
forsKellig  fjernbetjeningsfunKtion
for hver gestus.

Forlade Indleeringstilstand

Vend langsomt staven sd
spidsen vender nedad og tryk
sa let pd siden. Tryllestaven
vil hurtig pulsere 4 gange, for
at godKende den er
Kommet ud af
Indleeringstilstand.
4 hurtige pulse

= Ude af
Indleeringstilstand.
Tryllestaven
forlader ogsa
Indleeringstilstand
efter 30 seKunders inaKtivitet.

Udfere magi

S& snart du har leert din
tryllestave nogle fernbetjenings-
funKtioner, er alt du sKal
gore, for at udfere magi, at
bruge staven i stedet for din
fjernbetjening. Og med bare et
svip med héandledet og en
smule evelse, vil du vere i
stand til at sKifte Kanal,
skrue op og ned for lyden,
pause eller slukKe og teende
lyset, lige ndr du har lyst.
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