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lira sig och #terge upp till 13 |
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med st
eller fler
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This device complies with Part 15 of the
FCC rules. Operation is subjc 5

following two conditio
I
0 rerference
e, Inc lldlllj_’ interference that may
cause undesired operation,

MADE IN Cmna

— den dr ett Kontrollinstrument.

en mastertrollkarl eller -héixa
Kommer du att behgva ova dig

Staven, behover du lira den att
Kontrollera apparater i din

+ Trdna gester
Din” trollstav Kommunicerar med
dig genom Korta vibrationer. Nir
du fir din trollstay g forsta
géngen 4r den automatiskt [
Tréningslage. Nir dy lamnar
Staven oanvint i en minyt gdr
den i vilolige. Tar dy sedan upp
den, vaKnar den igen med tre

pulser. Detta signalerar att dy
Kan bérja triina.

aven. Varje knapp franen 1

sin cgen magiska '
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I Tréningslige pulserar
trollstaven olika anta] ganger
for varje gest den Kénner igen
for att hjilpa dig att ufse
rorelsen Korrekt. Fgr bésta
resultat, hdll staven it i

handen och ggr Korta, tydliga
rorelser.

'F

Ef?{’ varje gest, rakna pulsernz

for att vara siKer pg

att stav 4
i?taven Kénde :

igen din rorelse. e

o plastsKyddet. / 7 / 8 :
Denna produkten ir ingen leksak % / ‘ Mc’:istermagj
For att anvinda den gt och bli ; Snacka P ifrﬁn-

dess anvandning. Nér du bemiistrar

omgivning. Forst direfter Kommer
du-att vara redo att utfora magi.

TA BORT BATTERISKYDDE
INNAN FORSTA ANANGNI
Din trollstav har tvd | |

laddade AAA- batterief, F @
att aktivera de, skKruvf a ;(\'y
batteriluckan pa stave

baKre dnde och ta bort

Anviind alltid ALKALINE

batterier I din Kymera trollstav
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Borja med att lira dig de roterande

rorelserna. For att rotera, hall staven Vi

mellan tumme och peKfinger och
rulla den I&ngsamt, som af skruva
pd en volymKontroll, Denne gest
anvands normalt fyr styra volym.,
Staven Kommer att skaka en ging
ndr du vrider moturs och 2 g8r nér
du roterar medurs, Se till att utfora
rorelserna I&ngsamt och tydligt, och
vdnta ca. en halv sekund mellan
olika rorelser,

I'= Vrida moturs

2 = Vrida medsols

Nar du nu behirskar rotationer med
trollstaven &r dy redo for att borja
med sveprorelser — Upp, ner, vinster
och héger. Kom ihdg — Korta,
tydliga rorelser fungerar bist.

= Kort SVep uppat

Knacka frén sidan

Knacka later dig utfira extra-magiska

Kommandon, men #r Inget for ‘nyborjare.
Nir du har bemistrat de forsta 6

rorelser Kan dy borja_ova dig pa

KnacKningarna. Ta ett latt grepp om
Staven och Knacka [itt pd den rifflade
Ytan Uppifrdn med peKfingret. Du Kan
aven anvinda din andra hand for
KnacKningen I bérjan.

- For att Knacka pa trollstavens sida,
vanta en halv sekund och vrid hela
handen ett Kvarts vary utan att fordndra
greppet, vénta Kort och sedan Knacka
med peKfingret p& den rifflade ytan.

Nir du Kan gora enkle Knackningar
du bérja med dubbelKnacKningar.
De fungerar pd samma sit forutom att

du Knackar tva ganger, som ett dubbel-
Klick med en datormus,

I = Dubbelknackning Uppifran
12 = DubbelKnacKning

pa sidan i

= Kort SVep nerat et

S = Kort SVep mot vVAnste
6 = Kort svep mot héger
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9 = Stort Svep

Detta Krdver en
del tréning
for att f4

bra resultat,

- men nér du Kan utfora ett Stort Svep
ar det en mycKet imponerande och
teatralisk gest. For att gora ett Stort

. Svep, borja med staven I vertikal
position och svepa den med en tydlig
gest till vagratt position dir staven
peKar mot objektet som skall ta
emot Kommandot.

10 = Pusha framat
13 = Dra bakit

For att gora
framdt- eller baKatrorelsen,
hdll staven stadigt och horisontellt
och sticK eller dra den ca 10cm.
Var noga med att inte vrida

~ staven medan du utfor rorelsen.

Lir dig att utfora alla rorelser
snyggt och rent. Kom ihdg —

‘%vning gor méstaren. Nar allt

sifter perfeKt 4r du redo att

~ fortsitta. Nu Kan du lira din

trollstav fjarrKontrolskoderna for de
saKer du vill Kunna Kontrollera
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[adra staven
Din trollstav Kan ldra sig nistan alla
Koder fidn en vanlig infrarod fiérrKontroll.
Du méste lira den varje Kod, men den
lar sig fort. |

Ga till inspelningsldge

For att aKtivera
inlérningslage,

hall trollstaven
med spetsen

uppat I en hand
och dubbelknacka
latt pd den réfflade
ytan med andra handens peKfinger.
Staven Kommer att vibrerade snabbt 4
génger for att signalera inspelningslige.

4 snabba pulser = inspelningslige
Vrid ldngsamt staven I horisontellt
lage si att spetsen pekar pd fjirr-
Kontrollen som vi vill spela in Koderna
ifrdn. Gor den rorelsen du vill spela in
Koden for. Staven Kommer att pulsera
antalet ginger for dennayrorelse och
sedan pulsera snabbt. Snabba vibrationer
= redo att spela in Medan staven
pulserar snabbt, peKa fjarrKontrollen
mot stavens spets och tryck och sldpp
Knappen for den funKtionen staven
skall lara sig. Staven Kommer att
signalera att den har spelat in Koden
genom att vibrera med en ldng puls
ca. En halv seKund efter du har lird
den Koden. 1 ldng puls = Kod inlést
Om du inte fir den l&nga vibrationen
som Konfirmation, vénta till de snabba
pulserna upphér, och upprepa sedan
hela gesten och inldrningsprocessen.

Du Kan léra trollstaven olika
Koder for alla gester.

Ldmna inldrningsliage

Vrid ldngsamt staven till
vertikal position med spetsen
nerdt och Knacka pd dess
sida. Trollstaven Kommer att
pulsera snabbt 4 ganger for
att signalera att det har
lamnat inspelningslaget. 4
snabba pulser = ldmnat
inspelningslége
Trollstaven lamnar
inlarningslaget

dven om den

ar inaKtiv 30

seKunder.

Anvéinda
Magi
Nar du har lart din trollstav
nagra fjarrKontrollsfunKtioner,
allt du behover gora dr att
anvédnda trollstaven istéllet for
fjarrKontrollen. Med bara en
handrorelse och lite tridning
Kommer du att Kunna byta
Kanal, hoja volymen, pausa
eller sld av ljuset nédr du vill.
SKriv upp vilka Kommandon
du har lart trollstaven




