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- BACCHETTA esperti, dovrete esercitarvi, Upa
volta in possesso della bacchetta,
sara necessario insegnarle a

¥ controllare gl; oggetti della casa.
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bacchetta Ji La magia in pratica

La bacchetta comunica attraverso

delle vibrazioni, Al primo
impiego, ¢ automaticamente sulla
Modalita di apprendimento.
Lasciandola per up minuto, sj
mettera a riposo. Prendendola 0
muovendola, essa si riattivery
vibrando con tre battitj cardiaci

a doppio impulso e sary pronta a
obbedire ai vostri comandi,

Nella modalita di apprendimento,
potrete continuare a insegnare alla
bacchetta dei codici diversi per i
diversi movimenti. Potrete insegnare
alla bacchetta una diversa funzione
del telecomando per ognuno dei 13
movimenti.

Uscita dalla modalita
di apprendimento
Girate lentamente la
bacchetta in modo che
punti bene verso il

basso e picchiettate

sul lato. Quattro
pulsazioni rapide
confermeranno luscita dalla
modalita di apprendimento.
4 pulsazioni rapide = termine dell’
apprendimento La bacchetta uscira

automaticamente dalla modalita di
apprendimento dopo 30 secondi di

R Magia pratica
Una velta che la bacchetta avrd
appreso alcune funzioni del
telecomando, dovrete solo esercitare la
vostra magia, utilizzando la bacchetta
invece del telecomando. Tenete la

9 =La grande sferza  Programmazione della bacchetta
La bacchetta pud apprendere quasi

tutti i codici infrarossi del telecomando
tradizionale. Potrete programmarla con

un codice alla volta, ma rapidamente.

Lapprendimento di
questo movimento
richiede pit
pratica, ma una
volta imparato, avra un effetto
impressionante e teatrale. Per eseguire
la grande sferza, partite da una
‘posizione verticale e sferzate la
bacchetta in maniera rapida verso
la posizione orizzontale, puntando
verso la direzione desiderata.

10 = Spinta in avanti
= Tirata indietro

Non mischiare mai :
batterie nuove e vecchie

Nella bacchetta magica utilizzare
solo batterie ALGALINE

Colpetto superiore

' Colpetto laterale

et E T it T Con dei colpetti ¢ possibile accedere g
Per ruotare Ia bacchetta, tenetela ‘trg v U8 g superiore, non Ravc < i
il pollice ¢ l'indice e fatela girare . g

MOLTO LENTAMENTE, come se si
girasse di un quarto ung manopola del
volume. Questj movimenti sono
generalmente utilizzat per regolare il
volume. La bacchetta vibrera due volte
PCr una rotazione oraria corretta e
una volta per una rotaziene antioraria.
Effettuate i moviment lentamente ¢

accuratamente, arrestandovi un mezzo
secondo tra di esgj

Modalita di apprendimento = |

Tenete con fermezza la bacchetta
con und mano in posizione
verticale e con laltra

mano picchiettate due

volte la parte incrociata.

In tale modo percepirete

quattro pulsazioni che NN
indicano la modalitd di apprendimento.

Irportanti
consigli da
Una volta eSperti nei sei movimentj
di base, potrete iniziare ad apprendere i |
gesti a colpetti. Tenere in mano la
bacchetta con delicatezza ¢ picchiettate
brevemente con I'indice sulla parte
Superiore della parte incrociata. All'inizio
S potra utilizzare I'altra mano per
riuscire nell’intento. Per picchiettare il
lato della bacchetta, girate Ia mano e la
bacchetta di un quarto mantenendo la

E Rl Atiprals Stessa presa, fermatevi brevemente e poi

i B iate tn colpetto con' I'indice sulla parte
e et crociata. Dopo aver appreso colpetti

RabRe " semplici, potrete continuare
doppi. Si tratta dello Stesso movimento,

E ma si picchia due wolte, come se si

. e cliccasse due volte i mouse. d
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4 pulsazioni rapide = modalita di
apprendimento Girate delicatamente la
bacchetta in posizione orizzontale,
puntandola verso il telecomando
tradizionale, dopodiché eseguite il
movimento che desiderate associare
alla funzione preferita. La bacchetta
emetterd il numero di vibrazioni

corrispondenti al movimente, effettuato,

PRODUTTORI DEI
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I AL MONDO
DAL 2009 D.C.

‘ movimento di spinta
(-1‘ in avanti o tirata indietro, tenete la
bacchetta con fermezza in posizione
orizzontale, dopodiché spingitela
velocemente in avanti o tiratela
con i colpetti ¢ indietro di 10 cm facendo attenzione
"’}‘a non rotare o dare dei colpetti
* alla bacchetta.
' Imparate a eseguire ogni

ri‘g‘)vimento con precisione. Non

Edizione lntemazinnale

vibrando poi rapidamente. Pulsazioni

rapide = pronta allapprendimento Mentre
la bacchetta emette le pulsazioni rapide,
puntate il telecomando verso l'estremita

= Doppio colpetto Superiore i
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This device complies with Part 15 of the
C rules. Operation is subject to the
following two conditions, 1. This device
may not cause harmful interference, 2,
11s device must accept any interference
received, including interference that may
cause undesired operation,
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bacchetta emette una serie di
vibrazioni corrispondenti a ogni
gesto per aiutarvi a usarly e
muovervi in manjera corretta.
Per i migliori risultati, tenere Ia
bacchetta in mano con delicatezza,
fermezza e in posizione orizzontale,

effettuando dej movimenti brevij
e decisi.

S

D(?j‘ogni gesto, contate [e
vibrazioni per controllare se la

ba_(_;(_%i'aetta 1 vostri comandi.

3= Colpetto verso I'alto
4 ="Colpetto verso il basso

T

5= Colpetto a Sinfere
6 = Colpetto a destra

= Doppio colpetto laterale
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- Una volta perfezionato ogni movimento,
. potrete insegnare alla bacchetta i
codici del telecomando dei dispositivi
* che desiderate controllare con la

della bacchetta, PREMENDO E
RILASCIANDO RAPIDAMENTE il
pulsante a cui desiderate assegnare la
funzione. La bacchetta confermera di
aver compreso ¢ appreso il codice con
una forte pulsazione di mezzo secondo,
dopo che avrete effettuato l'operazione.
| forte pulsazione = conferma del codice
Se non percepite una forte pulsazione,
attendente il termine delle pulsazioni
veloci, dopodiché ripetete i passaggi
della programmazione.

bacchetta ferma e stabile ed eseguite
il movimento del codice infrarosso
memorizzato che desiderate inviare.
Assicuratevi di completare il movimento
con la bacchetta puntata verso il
dispositivo che desiderate controllare.
La bacchetta emettera una pulsazione
quando il codice & stato inviato dopo
un movimento corretto. La rimozione
delle batterie non elimina i codici
memorizzati. Per il ripristino di
tutte le regolazioni originali e per
altri consigli, informazioni e dettagli,
visitare il sito
www.thewandcompany.com/support,
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