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Podes continuar a ensinar a tua
varinha codigos diferentes para
*gestos diferentes enquanto ela
estiver em Modo de Aprendizagem.
Podes ensinar a tua varinha uma
fungdo diferente do telecomando para
cada um dos 13 gestos.

= Grande
Chicotada

Teras de treinar

Ensinar a varinha
A tua varinha pode aprender quase
todos os cédigos infravermelhos de um
telecomando normal. Tens de ensinar-lhe
cada cédigo individualmente, mas ||
ela aprende depressa!

Este produto no ¢ um brinquedo;
¢ um instrumento de controlo. Para
utilizares a varinha correctamente
€ te tornares num mestre feiticeiro,
terds de treinar, A partir do
momento em que te tornas mestre
da varinha, terds de ensind-la a
Controlar objectos em tua casa. S6

entdo estards pronto para fazeres
as tuas magias.

Nunca mistures
pilhas novas com usadas

Utiliza sempre pilnas ALGALINAS

na tua varinha magica Kymera

Tocar ao de leve por cima
Tocar ao de leve de lado

Comeca por aprender a executar os gestos g q@d

de rotagdo. Para rodares a varinha, " / /Os toques ligeiros permitem-te  praticar
SeBUrA-A entre o polegar ¢ o indicady ; ?omandos magicos adicionais, masg nada. disto
roda a varinha MUITO LENTAMENTE, ¢ para~ principiantes! Quando fores mestre , na
COMO Se estivesses a rodar um botlo de - 9a0 408 seis gestos introdutérios, poderds
volume um quarto de volta, Esteg gestos v & dominar o gestos de ftoque. Segura
o utilizados normalmente R vaf'll?ha a0 de leve com a tua may e toca
R el 09 reduzir o volume de dudio. A varinha zor;uje;tod né mea de ranhtfras cruzadas com
SUBYeS 04 tin o, Qs vibra uma vez s’e a rodares correctamente g t'l'e o indicador. Poderds ter de comegar
L D] A g m}'s§nt1do contrario ao dos ponteiros do ([))o # li,l 1zar a tua outra m3o para executares
Confizirads, aumticarn b relégio, e duas vezes se a rodares no it \:)a l,mﬁnto de toque. Para tocares no lado
ey VO ) sentido dos pontfeiros do relégio. Executa ¥ :Z a Slem alterares a forma Como estis
A e ¥ Sempre oS movimentos devagar e com SATAr nela, roda 2 tua milo e a varinha

quando o conseguires, o resultado serd
algo de impressionante e teatral. Para
executares a Grande Chicotada, comeca
com/a varinha na posi¢io vertical e
faz um movimento descendente vigoroso
até a varinha ficar na posicfo
horizontal, a apontar para o objecto
para onde queres direccionar a ordem.

10 = Empurrar para a frente <A
13 = Puxdar para trd 5

Iniciar 0 modo de aprendizagem
Sair do modo de aprendizagem

Roda a varinha lentamente de modo
a ficar. a apontar directamente para
baixo e toca-lhe de lado. A varinha
pulsard rapidamente quatro vezes
para confirmar que saiu do modo
de aprendizagem. 4 batimentos
rapidos = Sair do Modo de
Aprendizagem A varinha
também sai do modo de
aprendizagem

automaticamente

Aspectos
importantes que
deverds conhecer
para te tornares .
um° MESTRE gaj

sua utilizaclo = Treinar os gestos mdgicos
( , = | A tia varinha diz-te o que estsd

Agarra na varinha com firmeza,
apontando verticalmente

para cima com uma mao

e batendo com firmeza

duas vezes na zona

de ranhuras cruzadas com o indicador
da outra mio. A varinha responderd
com quatro batimentos rdpidos, dizendo-te
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como batidas de cora¢do. Assim
vai saber que estd pronto para
Comecar a prdtica, usando 2 vara,
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precisdo, € faz uma pausa de meio
segundo entre os gestos.
1

= Rodar para a esquerda
= Rodar para a direita

P
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Assim que tiveres

dominado o movimento de rotacdo, estas

No Modo
de Treino, a varinha vibra ym

determinado niimero de Vezes por
cada gesto que executares, para
te ajudar a habituares-te g utilizar
a varinha e para ficareg com a
certeza de que estds a realizar 0s
gestos correctamente. Para obtereg

os melhores

res';fijit'adm, Pe2a na varinha 2o
degiée ©m a twa mio, mantendo-g
estd el e horizofital, ¢ 1y

mq tos curtos e firmes, Apés
cada gesto, conta os impulsos para
Veres se a varinha reconhecey
aquilo que tentavas fazer,

pronto para tentar og gestos tipo
sacudidela: para cima, para baixo, para
a esquerda e direita Lembra-te que os

movimentos curtos e precisos s3o os
mais eficazes,

3 = Sacudir para cima

YACUC ot

6 = Sacudir para a direita

um quarto de volta, e seguidamente faz uma
breve pausa e toca com o teu dedo indicador
no lado da zona de ranhuras cruzadas, Quando
ganhares o jeito do toque tnico, estards pronto
para tentar o toque duplo: ¢ exactamente o
nesmo movimento, mas dds dos toques na
varinha, tal como se fosse um d
no rato de um computador,

11
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uplo clique
= Tocar duas Vezes em cima '
7 Tocar duas vezes de lado %
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na varinha com firmeza e na
horizontal e fi-la avancar ou puxa-a
para trds, de repente, cerca de 10cm.
Tem cuidado para nfo rodares nem
‘abanares a varinha enquanto fizeres
0s gestos de empurrar ou puxar.
Aprende a executar cada accio com

"I".,ﬂtmeza e seguranca. Lembra-te que
| Wl »

a ~‘grética conduz a perfeigdo. Quando
tiveres aperfeigoado cada um dos gestos,
estards pronto para ensinar a tua
varinha a reconhecer os cédigos de
" comando 4 distAncia dos objectos que
queres controlar por magia.

de modo a ficar na posi¢io horizontal
e a apontar para o telecomando normal
cujas fungdes queres replicar e, com a
varinha, executa o gesto que queres

associar a fung@o do telecomando. A varinha
vibrard o nimero de vezes correspondentes

a esse gesto, comecando de seguida a
vibrar muito rapidamente. Vibracio répida

= Pronta para Aprender Enquanto a varinha

vibra rapidamente, aponta o telecomando
normal a extremidade da varinha e

CARREGA E SOLTA RAPIDAMENTE

a tecla do telecomando normal que executa
a fung@o que desejas que a varinha
assimile. A tua varinha confirmard que

compreendeu e aprendeu o cédigo emitindo
uma vibragdo forte durante: meio segundo

apés ter assimilado o cédigo. 1 pulso
grande = Codigo confirmado. Se nfo
emitir uma vibragdo forte, espera que
a vibragdo rapida pare apés alguns
segundos, e repete depois o gesto e os
passos para a varinha assimilar o cédigo.

apos 30 segundos
de inactividade.

Praticar magia

Logo que tiveres ensinado a tua
varinha algumas fungdes de tele-
comando, basta usares a varinha em
vez do telecomando para pores a tua
magia a funcionar! Segura na tua
varinha com firmeza e na horizontal
e executa o gesto correspondente
ao codigo de infravermelhos que
queres enviar. Ndo te esquegas:
quando fizeres o gesto, este acaba
com a varinha a apontar para o
aparelho que queres controlar. A
varinha vibrard uma s6 vez quando
¢ enviado um codigo depois de um
gesto correct- amente executado.
Se retirares as pilhas, os cédigos
assimilados nio serfo apagados.
Para repores a varinha na regulacio
inicial de fibrica e para mais dicas,
informagdes ¢ um manual de utilizador
mais pormenorizado, visita :

i www.thewandcompany.com/support




